
TEEPORA

EQUIPO ABCDE EQUIPO XYZVW

ACTA PROTESTADA POR:

5-0 Victoria, 4-1 o no presentado  =  4 puntos NOTA MUY IMPORTANTE
3-2 Victoria = 3 puntos El equipo lo pueden formar un MINIMO de tres jugadores y un MAXIMO
3-2 Derrota  = 1 punto de cinco jugadores
5-0 o 4-1 Derrota o no presentado = 0 puntos

CAPITAN EQUIPO PERDEDORCAPITAN EQUIPO GANADOR

Las incidencias producidas en el encuentro serán reseñadas por el árbitro en el dorso del acta original

RESULTADO  GNERAL

GANADOR PERDEDOR PERDEDOR

Federacion Tenis de Mesa Castilla y León

Paseo Saez de Miera s/n -  Tlfº 696765623

FIRMA DEL ARBITRO

JUEGOS

Fase: Grupo:

E.mail   tenismesa@tenismesacyl.com 
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